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FUTEBOL SOCIETY

Capitulo |
DISPOSICOES GERAIS:

Art. 1° O Campeonato de FUTEBOL SOCIETY é uma das modalidades esportivas
dos Jogos Brasileiros de Seguranca Publica.

Art. 2° O Campeonato de FUTEBOL SOCIETY é regido pelas regras oficiais da
FIFA, pelas deliberacbes da Confederacdo Brasileira de Futebol e pelo presente
Regulamento.

Capitulo Il
DA DIRECAO E ESTRUTURA DA COMPETICAO:

Art. 3° O presente regulamento objetiva disciplinar o campeonato de FUTEBOL
SOCIETY, promovido Comité dos Jogos Brasileiros de Seguranca Publica, e organizado
pela Coordenacao de Esportes, a quem compete:

a. Elaborar o regulamento da competicao,

b. Elaborar as tabelas da competicéo;

c. Tomar as providéncias, de ordem técnica, necessarias a organiza¢ao do evento;

d. Homologar o resultado dos jogos as vistas das sumulas e dos relatorios das
partidas, no prazo maximo de 72 (setenta e duas) horas Uteis ap0s seu término;

e. Determinar data e hora para a realizagdo dos jogos que por motivos de
intempéries ou falta de energia elétrica sejam adiados;

g. Elaborar retrospecto, com base nos resultados das partidas, classificando as
equipes na competicao para fins de consulta;

Capitulo Il
DOS PARTICIPANTES E DAS CATEGORIAS:

Art. 4° Poderdo participar do campeonato dos Jogos Brasileiros de Seguranca
Pudblica, atletas da Segurancga Publica Nacional, inscritos até o prazo estabelecido pelo
Comité Organizacao dos Jogos Brasileiros de Seguranca Publica,

Art. 5°. O campeonato de FUTEBOL SOCIETY sera composto das seguintes
categorias: ABSOLUTO, MASTER e VETERANO,;

8 1° - Categoria Absoluto - Todas as idades

§ 2° - Categoria Master - Completar o minimo de 40 anos no ano dos jogos.

§ 3° - Categoria Veterano — Completar o minimo de 50 anos no ano do jogo.
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Capitulo IV

DAS INSCRICOES:

Art. 6° As inscricOes deverdao ser feitas conforme orientacdo previa do Comité
Organizador dos Jogos Brasileiros de Seguranca Publica e considerada efetivada apos
recebimento da confirmacé&o emitida pela Organizadora.

Capitulo V
DO UNIFORME:

Art. 7° A equipe inscrita na competicao devera possuir obrigatoriamente no minimo 2
(dois) jogos de uniformes de cores diferentes. O uniforme da equipe consiste em: camisa
com mangas; cal¢do (ndo sendo permitido o uso de shorts, bermudas, cal¢gdes de banho,
calcbes com fivelas ou argolas e similares); meides (ndo sendo permitido o uso de meias
comuns ou soquetes).

8 1°. A cor e o feitio das camisas, cal¢cdes e meides devem ser iguais.
§ 2°. A numeracao das camisas deverdo estar as costas de 01 a 99.

Art. 8° As equipes inscritas deverdo comparecer devidamente uniformizadas
(camisa, calcdo e meido iguais), exceto para o goleiro, que tera o uniforme diferente,
podendo atuar com calga comprida de goleiro, bermuda de goleiro ou calgdo, camisa
diferente da equipe, com as mangas compridas ou curtas.

Paragrafo Unico - Caso o arbitro julgue necessario, a troca de uniforme de uma das
equipes por ser semelhante, havera um sorteio para definir a troca, pois ndo havera
mando de campo entre as equipes.

Art. 9° Somente podera ser usada chuteira Society de trava baixa.

Paragrafo Unico - Se depois de iniciada a partida for constatado pelo &rbitro, o uso
de calcado impréprio (do tipo chuteiras com travas), por qualquer atleta, este devera ser
ADVERTIDO (cartdo amarelo), computando uma falta, e ndo mais podera atuar mais na
partida até que seja sanada a irregularidade.

Art. 10° E obrigat6rio o uso de caneleira por parte dos atletas, sendo proibido o uso
de papelado, canos e outros.

Paragrafo Unico - No caso do atleta atuar em campo sem caneleira, apds a
constatacdo do arbitro, 0 jogo sera interrompido para que este atleta seja ADVERTIDO
(cartdo amarelo) e saia de campo, computando-se como uma falta. O atleta podera
retornar a partida depois de sanada a irregularidade, no entanto, caso o atleta ja tenha
sido advertido com (cartdo amarelo) anteriormente por qualquer outro motivo, este devera
ser expulso da partida.
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Art. 11° E proibido o uso de objetos que possam causar lesdes ou proporcionar
alguma vantagem ao jogador, cabendo ao arbitro regularizar a situacao, e punir conforme
o Paragrafo Unico do Art. 10°.

Art. 12° Os jogadores podem usar lentes de contato, sendo, neste caso, 0s Unicos
responsaveis por quaisquer problemas que venham a ocorrer.

Capitulo VI
DOS ATLETAS E DO BANCO DE RESERVAS:

Art. 13° O técnico e o capitdo das equipes sdo os responsaveis pela disciplina e
conduta de todos os integrantes, incluindo a vitéria dos calcados antes do inicio da
partida.

Art. 14° O representante da equipe, antes do jogo, deverd verificar o uniforme de
seus jogadores, a composi¢cao do banco de reservas e informar aos integrantes da equipe
0 que se segue:

a. As regras oficiais deste regulamento e seus anexos;

b. Aceitar as decisdes dos arbitros com espirito esportivo, sem questiona-las. Em
caso de duvida, somente o Capitdo da equipe, devidamente identificado, podera solicitar
informacdes ao arbitro.

c. Manter uma conduta respeitosa e de cavalheirismo, dentro de um espirito
esportivo, com o arbitro, mesério, adversarios, colegas das equipes, torcedores e
integrantes da Coordenacéao dos Jogos;

d. O atleta que estiver na situacéo de suplente, e ficar interferindo no andamento no
jogo, podera ser punido com cartdo amarelo se desrespeitar tal situacao.

e. O atleta ao adentrar em campo, devera procurar 0 mesario para informar o
namero da sua camisa, quando a partida ja tiver sido iniciada.

Art. 15° O capitdo da equipe, antes do jogo, assina a sumula e representa a sua
equipe no sorteio.

Paragrafo unico: Os atletas, com excec¢ao do capitdo estdo dispensados de assinar
a simula, devendo apenas informar ao meséario o nimero da camisa que esta usando. O
preenchimento na sumula por parte do mesario com o niumero da camisa do atleta e a
ciéncia do Capitdo da equipe, significa que o atleta participou da partida,
independentemente de ter entrado ou ndo, em campo.
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Art. 16° Sentam-se no banco de reservas além dos jogadores reservas,
devidamente uniformizados, as seguintes pessoas:

- 1 Técnico;
- 1 Técnico auxiliar;
- 1 Fisioterapeuta,
- 1 Medico;
- 1 Dirigente

Paragrafo Gnico: E permitido o uso de abrigo, desde que o atleta esteja
devidamente uniformizado.

Art. 17° Na lateral do campo destinado ao banco de reservas, ndo sera permitido
durante a realizacdo de jogos, a presenca de convidados que ndo constem na sumula,
e/ou que nao estejam participando da partida.

Art. 18° Os técnicos das equipes atuantes sao 0s responsaveis pela observancia do
Artigo anterior e o ndo cumprimento podera acarretar em uma falta técnica pelo arbitro.

Art. 19° Caso um atleta, membro da comissao técnica seja expulso e/ou excluido do
campo de jogo, este ndo podera permanecer atrds do banco de reservas e nem nas
laterais do campo, préximo ao alambrado. Caso o expulso/excluido permaneca atras do
banco de reservas e nas laterais do banco, o arbitro ira paralisar a partida por até 3 (trés)
minutos para que o excluido se retire do local, caso ele ndo saia, a partida sera
encerrada, com qualquer tempo de jogo, sendo declarada vencedora a equipe adversaria,
mantendo-se o resultado do momento da suspensédo, desde que |he seja favoravel,
computando-lhe, inclusive, os dados para todos os efeitos. Se, entretanto, o resultado
naquele momento néo lhe for favoravel, a mesma sera considerada vencedora pelo placar
simbdlico de 3x0.

Paragrafo Unico: O mesario serd o responsavel pela nao permanéncia das demais
pessoas alheias ao jogo.

Capitulo VII
DA FORMA DA COMPETICAO E CLASSIFICACAO:

Art. 20° O campeonato de FUTEBOL SOCYTE dos JOBIS 2020, sera regido pelo
sistema de pontos ganhos, observando-se 0s seguintes critérios:

- VITORIA - 3(trés) pontos ganhos para a equipe vencedora;
II-  EMPATE - 1(um) ponto ganho para cada equipe no caso de empate;
- DERROTA - 0 (zero) ponto para a equipe perdedora.
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Paragrafo Unico: No caso de igualdade de pontos ganhos e também para a
indicacdo das equipes de Melhor Indice Técnico (MIT), os critérios de desempate serao,
pela ordem, o melhor indice na relagéo:

I-  Maior numero de vitorias;

[I- Saldo de gols;

llI- Confronto direto entre as 2 (duas) equipes empatadas;
V- Menor nimero de jogadores cartdes vermelhos;

V- Menor nimero de cartdes amarelos;

VI- Ataque mais positivos;

VII- Defesa menos vazada;

VIII- Sorteio.

Art. 21° A competicdo, terd& o numero maximo de 48 (quarenta e oito) equipes
competindo, sendo sub divididos em trés categorias distintas (Absoluto, Master e
Veterano), em cada uma tendo o numero maximo de 16 (dezesseis) equipes
participantes. Em todas as categorias, as equipes jogardo o minimo de 02 (dois) e o
méaximo de 06(seis) jogos.

Art. 22° O sistema de disputa sera:

e 03 a 05 Equipes: Sistema de rodizio simples jogando todo contra todos,
sendo campedo aquele que atingir o maior nimero de pontos ganhos.

e 06 Equipes: Duas chaves de 03 equipes em sistema de rodizio simples
dentro das chaves, classificando-se os dois primeiros de cada chave e semifinal em
sistema de cruzamento olimpico.

* Chave 1: A,B,C
* Chave 2: D,E,F
* SEMI-FINAL: 1° da Chave 1 x 2° da Chave 2
1° da Chave 2 x 2° da Chave 1
* FINAL: Confronto dos dois vencedores da semifinal

e 07 Equipes: Uma chave de 03 (trés) equipes e outra com 04 (quatro)
equipes em sistema de rodizio simples dentro das chaves, classificando-se os dois
primeiros de cada chave. Semifinal em sistema de cruzamento olimpico.

* Chave 1: A,B,C
* Chave 2: D,E,F,G
* SEMI-FINAL: 1° da Chave 1 x 2° da Chave 2
1° da Chave 2 x 2° da Chave 1
* FINAL: Confronto dos dois vencedores da semifinal
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e 08 Equipes: Duas chaves de 04(quatro) equipes em sistema de rodizio
simples dentro das chaves, classificando-se os dois primeiros de cada chave. Semifinal
em sistema de cruzamento olimpico.

* Chave 1: AB,C,D
* Chave 2: E,F,G,H
* SEMI-FINAL: 1° da Chave 1 x 2° da Chave 2
1° da Chave 2 x 2° da Chave 1
* FINAL: Confronto dos dois vencedores da semifinal

e 09 Equipes: Trés chaves de 03(trés) equipes em sistema de rodizio simples
dentro das chaves, classificando-se o primeiro de cada chave e o melhor indice técnico
entre os segundos colocados das chaves.

* Chave 1: A,B,C

* Chave 2: D,E,F

* Chave 3: G,H,I

* SEMI-FINAL: 1° da Chave 1 x 1° MIT entre as chaves 1,2,3
1° da Chave 2 x 1° da Chave 3

* FINAL: Confronto dos dois vencedores da semifinal

e 10 Equipes: Duas chaves de 03(trés) equipes e uma chave de 04(quatro)
equipes em sistema de rodizio simples dentro das chaves, classificando-se o primeiro de
cada chave e o melhor indice técnico entre os segundos colocados das chaves.

* Chave 1: A,B,C

* Chave 2: D,E,F

* Chave 3: G,H,I,J

* SEMI-FINAL: 1° da Chave 1 x 1° MIT entre as chaves 1,2,3
1° da Chave 2 x 1° da Chave 3

* FINAL: Confronto dos dois vencedores da semifinal

e 11 Equipes: Uma chave de 03(trés) equipes e duas chaves de 04(quatro)
equipes em sistema de rodizio simples dentro das chaves, classificando-se o primeiro de
cada chave e o melhor indice técnico entre os segundos colocados das chaves.

*Chave 1: A,B,C

* Chave 2: D,E,F, G

* Chave 3: H,1,J,K

* SEMI-FINAL: 1° da Chave 1 x 1° MIT entre as chaves 1,2,3
1° da Chave 2 x 1° da Chave 3

* FINAL: Confronto dos dois vencedores da semifinal

e 12 Equipes: Quatro chaves de 03(trés) equipes em sistema de rodizio
simples dentro das chaves, classificando-se os primeiros de cada chave. Semifinal em
sistema de cruzamento olimpico.
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*Chave 1: A,B,C
* Chave 2: D,E,F
* Chave 3: G,H,I
* Chave 4: J,K,L
* SEMI-FINAL: 1° da Chave 1 x 1° da Chave 4
1° da Chave 2 x 1° da Chave 3
* FINAL: Confronto dos dois vencedores da semifinal

e 13 Equipes: Trés chaves de 03(trés) equipes e uma chave de 04(quatro)
equipes em sistema de rodizio simples dentro das chaves, classificando-se os dois
primeiros de cada chave para a fase Il. Na semifinal, sistema de cruzamento olimpico dos
guatro vencedores da fase Il.

* Chave 1: A,B,C

* Chave 2: D,E,F

* Chave 3: G,H,I

* Chave 4: J,K,L,M

* Oitava de Final: 1° da Chave 1 x 2° da Chave 4 (Jogo 1 Fase II)
1° da Chave 2 x 2° da Chave 3 (Jogo 2 Fase II)
1° da Chave 3 x 2° da Chave 2 (Jogo 3 Fase Il)
1° da Chave 4 x 2° da Chave 1 (Jogo 4 Fase II)

* SEMI-FINAL: Venc. JG 1 Fase Il x Venc. JG 2 Fase |l
Venc. JG 3 Fase Il x Venc. JG 4 Fase |l
* FINAL: Confronto dos dois vencedores da semifinal

e 14 Equipes: Duas chaves de 03(trés) equipes e duas chaves de 04(quatro)
equipes em sistema de rodizio simples dentro das chaves, classificando-se os dois
primeiros de cada chave para a fase Il. Na semifinal, sistema de cruzamento olimpico dos
guatro vencedores da fase Il.

* Chave 1: A,B,C

* Chave 2: D,E,F

* Chave 3: G,H,I,J

* Chave 4: K,L,M,N

* Oitava de Final: 1° da Chave 1 x 2° da Chave 4 (Jogo 1 Fase Il)
1°da Chave 2 x 2° da Chave 3 (Jogo 2 Fase II)
1° da Chave 3 x 2° da Chave 2 (Jogo 3 Fase Il)
1°da Chave 4 x 2° da Chave 1 (Jogo 4 Fase Il)

* SEMI-FINAL: Venc. JG 1 Fase Il x Venc. JG 2 Fase |l
Venc. JG 3 Fase Il x Venc. JG 4 Fase |l
* FINAL: Confronto dos dois vencedores da semifinal

e 15 Equipes: Uma chave de 03(trés) equipes e trés chaves de 04(quatro)
equipes em sistema de rodizio simples dentro das chaves, classificando-se os dois
primeiros de cada chave para a fase Il. Na semifinal, sistema de cruzamento olimpico dos
guatro vencedores da fase II.
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*Chave 1: A,B,C

* Chave 2: D,E,F,G

* Chave 3: H,I,J,K

* Chave 4: L,M,N,O

* Oitava de Final: 1° da Chave 1 x 2° da Chave 4 (Jogo 1 Fase Il)
1° da Chave 2 x 2° da Chave 3 (Jogo 2 Fase Il)
1° da Chave 3 x 2° da Chave 2 (Jogo 3 Fase Il)
1°da Chave 4 x 2°da Chave 1 (Jogo 4 Fase Il)

* SEMI-FINAL: Venc. JG 1 Fase Il x Venc. JG 2 Fase Il
Venc. JG 3 Fase Il x Venc. JG 4 Fase I
* FINAL: Confronto dos dois vencedores da semifinal

e 16 Equipes: Quatro chaves de 04(quatro) equipes em sistema de rodizio
simples dentro das chaves, classificando-se os dois primeiros de cada chave para a fase
Il. Na semifinal, sistema de cruzamento olimpico dos quatro vencedores da fase II.

* Chave 1: A,B,C,.D

* Chave 2: E,F,G,H

* Chave 3: 1,J,K,M

* Chave 4: N,O,P,Q

* Oitava de Final: 1° da Chave 1 x 2° da Chave 4 (Jogo 1 Fase Il)
1° da Chave 2 x 2° da Chave 3 (Jogo 2 Fase Il)
1° da Chave 3 x 2° da Chave 2 (Jogo 3 Fase Il)
1°da Chave 4 x 2°da Chave 1  (Jogo 4 Fase Il)

* SEMI-FINAL: Venc. JG 1 Fase Il x Venc. JG 2 Fase |l
Venc. JG 3 Fase Il x Venc. JG 4 Fase I
* FINAL: Confronto dos dois vencedores da semifinal

§ 1°- Em caso de empate nos jogos das fases eliminatérias serdo cobradas 3 (Trés)
penalidades maximas alternadas por equipe, por atletas diferentes. Persistindo ainda o
empate, cada equipe cobrara uma penalidade méaxima através de um atleta que néo
tenha participado da primeira série, até que haja o vencedor. No caso do rodizio entre 0s

cobradores ter se encerrado, voltara a cobrar a penalidade maxima o primeiro atleta da
primeira série, e assim sucessivamente.

Art. 23° A competicéo sera realizada em campo de futebol Society de grama natural,
de acordo com a tabela de jogos, a ser elaborada pela Coordenacdo de Futebol dos
Jogos Nacionais de Seguranca Publica; ou em caso de situacfes inesperadas, a
Coordenacédo providenciard um campo de grama artificial, nas mesmas caracteristicas
(medidas) para prosseguir com a competicao.

Art. 24° A equipe terd condi¢cdes de jogo quando estiver em campo no horario

determinado na tabela, com o minimo de 05 (cinco) atletas, os quais deverdo estar
relacionados na sumula.
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§ 1° Havera somente para o primeiro jogo previsto na tabela, uma tolerancia de 15
(quinze) minutos, contados pelo arbitro a partir do horéario previsto para o inicio do jogo.
Apébs este tempo, a equipe que nao reunir condigdes de jogo sera declarada perdedora
por W.O, devendo o arbitro relatar o fato na simula. No caso de rodada dupla, ndo sera
concedida tolerancia para o inicio da segunda partida, salvo por forca maior, a critério do
Delegado do jogo.

§ 2°. Caso uma equipe que tiver, na mesma partida, o numero inferior ao minimo de
jogadores permitido (menos de 5 atletas) que impossibilite 0 andamento do jogo, mesmo
estando com o resultado a seu favor, perderd 3 (trés) pontos em favor da equipe
adversaria.

§ 3° No caso em que as duas equipes nao retnam condi¢cdes de jogo antes ou
durante a partida, ambas serdo consideradas perdedoras por W.0O. e nenhuma somara
pontos.

§ 4°. Se, durante a partida, uma das equipes ficar reduzida, com menos de cinco
atletas sem condi¢cfes de jogo, esta sera encerrada com qualquer tempo de jogo, sendo
declarada vencedora a equipe adversaria, mantendo-se o resultado do momento da
suspensao, desde que lhe seja favoravel, computando-lhe, inclusive, os dados para todos
os efeitos. Se, entretanto, o resultado naquele momento nado lhe for favoravel, a mesma
sera considerada vencedora pelo placar de 1x0, que serd computado para efeito de
contagem de 03 (trés) pontos ganhos e desconsiderados para fins de computo para a
artilharia.

§ 5° Quando uma equipe estiver atuando com 05 (cinco) atletas e houver uma
contusdo, o arbitro concedera, uma unica vez, 05 (cinco) minutos para o tratamento e a
recuperacdo do atleta contundido. Esgotado o prazo sem que o atleta retorne ao jogo, a
partida serd encerrada pelo arbitro, aplicando-se as regras previstas na letra "c." acima.

§ 6°. Em caso de falta de energia elétrica, ou alguma intempérie, desde que nao
decorridos 2/3 do jogo, as equipes deverdo permanecer em campo pelo prazo de 10 (dez)
minutos, contados pelo arbitro. ApOs este prazo a partida sera suspensa. Ficando
considerado que a partida serd reiniciada em data a ser definida pela Coordenacéo, o
novo jogo sera reiniciado com os atletas que constam da sumula original por meio do
registro do niumero da camisa homologada pelo capitdo da equipe, permanecendo o
placar, o tempo decorrido, as faltas cometidas e os cartdes aplicados no jogo anterior.

8§ 7°. Em caso de falta de energia elétrica, ou alguma intempérie, quando ja
decorridos 2/3 do jogo, a partida sera encerrada pelo arbitro e sera considerada como
concluida.

Art. 25° Se alguma equipe for eliminada ou abandonar a competicdo, nos seus
resultados das partidas futuras, serdo declarados perdedora por W.O, considerado o
placar de 0x3, sem computo para a artilharia, e no grupo da referida equipe, o critério de
saldo de gols para desempate devera ser desconsiderado.

Art. 26° A equipe que deixar de comparecer aos jogos, por 02 (duas) vezes,
consecutivas ou nao, sera eliminada do campeonato.
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DAS MEDIDAS DISCIPLINARES AUTOMATICAS:

Art. 27° Os cart0es disciplinares serdo os seguintes:
- AMARELO: Adverténcia
- VERMELHO: Expulsao

Art. 28° O atleta advertido com 02 (dois) cartdes amarelos ou 1 (um) vermelho
cumprird a suspensao automatica de um jogo, na partida subsequente de sua equipe,
independente da fase onde ocorrerem.

8 1° Os cartdes sao acumulativos, nao sendo eliminados das fases onde ocorreram;

§ 2° Em caso de reincidéncia, o atleta sera punido com dois jogos, e assim
sucessivamente;

§ 3° O atleta, o integrante da comisséo técnica, o representante de equipe, técnico
ou o dirigente da equipe que, apds ser expulso do campo de jogo ou banco de reservas,
usar de violéncia fisica (cuspi, tapas, socos, ou pontapés), contra o arbitro, mesério, o
gandula, os adversarios, companheiros das equipes, torcedores e organizadores,
permanecer indevidamente no banco de reservas ou ficar junto a torcida ofendendo ou
promovendo desordem, se citado na sumula da partida sera eliminado sumariamente da
competicao.

Art. 29° Todas as ADVERTENCIAS (cartdo amarelo) deverdo constar na simula e
EXPULSOES (cartdo vermelho) serdo relatadas na sumula, sempre por extenso, a qual
estara disponivel ao responsavel e/ou capitdo da equipe ao término da partida.

Art. 31° Com base na gravidade do ato de disciplina, outras penas poderdo ser
impostas pela Comissdo Disciplinar Desportiva — CDD, inclusive sua eliminacdo dos
JOBIS.

Capitulo IX
DA ARBITRAGEM:

Art. 32° O campeonato de FUTEBOL SOCYETY sera disputado conforme as regras
oficiais e com as particularidades deste regulamento.

Art. 33° A arbitragem da competicdo sera contratada pela Coordenacdo dos Jogos,

de uma Federacéo, Liga, Sindicatos ou Pessoa Juridica prestadora de servi¢co esportivo
gue possuam arbitros profissionais e qualificados.
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Art. 34° E de competéncia do 6rgdo contratado a designacdo de arbitros para os
jogos do campeonato, sob a supervisdo da Coordenacao dos jogos.

Art. 35° E da competéncia do mesario, auxiliar o arbitro na parte disciplinar da
partida.

Art. 36° Nenhuma partida deixara de ser realizada por falta de arbitros. O Delegado
do jogo ou representante da Coordenacdo Nacional dos Jogos — CNJ, indicarédo
representantes para atuarem como arbitros.

§ 1° Neste caso, a partida devera ser iniciada no horario estabelecido, seguindo
normalmente até a chegada do arbitro ou auxiliares oficiais, quando a partida sera
paralisada e efetivada a substituicado.

Capitulo X
DAS REGRAS ESPECIAIS:

Art. 37° As partidas terdo duracdo de 40 (quarenta) minutos, divididos em dois
tempos de 20 (vinte) minutos, com intervalo de 10 (dez) minutos de descanso, entre a
primeira e a segunda etapa.

Art. 38° Cada equipe podera inscrever no maximo 16 atletas.

Art. 39° Cada equipe tera 8 (oito) atletas, inclusive o goleiro, e cabera a um deles a
funcdo de capitdo, como representante de sua equipe perante o arbitro e ao mesario, nao
podendo iniciar, continuar ou finalizar o jogo com namero inferior a 5 (cinco) atletas.

Art. 40° Nenhuma equipe poderd iniciar o jogo sem o minimo de 6 (seis) jogadores.

Art. 41° Na fase eliminatéria, a duracdo de qualquer periodo sera prorrogada para
permitir a execucdo de penalidade maxima, mesmo que o tempo regulamentar tenha se
esgotado.

Art. 42° O tempo sera controlado pelo arbitro. Ao final do tempo regulamentar,
arbitro podera, a seu critério, determinar um tempo de extra para acréscimos. Neste caso,
devera informar aos capitdes qual serd o tempo extra.

Art. 43° O lateral sera batido com os pés ou com as maos, sendo considerado como
TIRO LIVRE INDIRETO e a distancia do atleta adversario até a bola sera de no minimo,
03 (trés) passos:

Paragrafo unico — havera reversao do lateral, caso o arbitro da partida julgue
necessario.
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Art. 44° As faltas serdo assinaladas na simula, como se seguem:

a. Falta assinalada pelo arbitro do jogo com o infrator recebendo ou nédo cartdo
amarelo ou vermelho — contara 01 (uma) falta;

b. A adverténcia feita pelo &rbitro com cartdo amarelo a qualquer integrante de
equipe no jogo, no banco de reservas e fora do lance de falta — contara 01 (uma) falta.

c. A expulsdo (cartdo vermelho) ordenada pelo arbitro a qualquer integrante da
equipe no jogo, no banco de reservas e fora do lance de falta — contara 01 (uma) falta.

Art. 45° A equipe que cometer a 72 falta por tempo de jogo, tera aquelas em diante
penalizada com um TIRO LIVRE DIRETO, sem barreira, a uma distancia de 14 (catorze)
metros da linha de fundo, poderd ser executado em 2 (dois) lances, sendo cobrada
sempre para frente. A distancia do atleta adversario da bola sera de no minimo, 08 (oito)
passos.

§ 1° Quando o correr a sétima falta por tempo de jogo, 0 mesario ira informar ao
arbitro, para que todos saibam que o proximo serd cobrada da marca de 14(metros), ou
de onde o cobrador achar que melhor convém executar a cobranca da falta, desde que
esteja a uma distancia de 14 (quatorze) metros.

§ 2° A penalidade maxima podera ser cobrada em 2 (dois) lances, sendo que o
primeiro toque deve ser para frente;

§ 3° A infragdo punida pelo arbitro com o jogo parado, sendo ela a 72 falta e/ou
sucessiva a 72 falta, sera apenas computada na sumula e ndo devendo ser executado
como tiro livre direto.

Art. 46° Nao ha limite de substituicdes. O atleta substituido pode retornar ao jogo, a
substituicdo serd na presenca do mesario e na area delimitada. O atleta que entrar em
campo antes do atleta substituido sair, na area delimitada, em frente ao mesario, sera
advertido com cartdo amarelo e computado uma falta técnica.

Art. 47° Aos técnicos de equipe sera permitido orientar seus atletas na area técnica.

Art. 48° O capitdo da equipe devera portar uma bracadeira visando facilitar seu
reconhecimento.

Art. 49° Nao havera impedimento, podendo o atleta se situar na zona de atague que
melhor lhe convier.

Art. 50° A reposicao de bola (tiro de meta) devera ser feita pelo goleiro e com a méo.
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Art. 51° Cada equipe tera um tempo técnico de 1 (um) minuto, em cada periodo de
jogo, exceto na prorrogagao.

Art. 52° Nas cobrancas de falta a distancia da barreira em relacdo a bola sera de 7
(sete) metros.

Art. 53° A tabela, bem como datas, horéarios e locais dos jogos ndo poderéo sofrer
alteracdes, salvo se justificadas por motivo de forca maior a critério da Coordenacao
Técnica, ouvida a Coordenacao Nacional dos Jogos — CNJ.

Art. 54° A marca e modelo da bola utilizada no JOBIS serdo definidas pela
Coordenacdo Nacional dos Jogos — CNJ e posteriormente informadas as equipes
participantes. Sera bola para futebol de campo.

Capitulo XVI
DISPOSICOES FINAIS:

Art. 55° A qualquer época, a Coordenacéo Nacional dos Jogos — CNJ, e a Comissao
Técnica Esportiva — CTE — caso considerem importante, acrescentardo novas instrucoes
visando esclarecer davidas e assegurar o bom andamento do campeonato.

Art. 56° Os casos nao previstos neste regulamento poderdo estar contidos no
Regulamento Geral dos JOBIS, ou serem editados em ANEXO, que serdo parte
integrante deste Regulamento e do Regulamento Geral do JOBIS.

Art. 57° Os casos omissos neste Regulamento ou que venham a gerar duvidas de
interpretacéo, serao resolvidos pelo CNJ.

Art. 58° O presente regulamento entra em vigor nesta data, ficando revogadas todas
as disposicdes em contrario.
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